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Nakon zavrSetka studija glume na Akademiji dramske umjetnosti u Zagrebu,
Drazen Sivak je postao &lanom ansambla Teatra & td. Nakon toga radi u veéini
dramskih kazaliSta u Hrvatskoj. Jedan od najsvestranijih glumaca svoje generacije,
autor je i Cetiri rezije, osniva svoju kazaliSnu trupu unutar koje i producira. U Kolumbiji
je boravio na poziv trupe Sankofa s kojima suraduje, a nekoliko godina radi i u
Budimpesti s poznatom kazali§nom trupom Arpada Schillinga, Krétakér.

Kontinuirano se razvija na raznim izvedbenim poljima, nakon viSegodiSnjeg
istrazivanja klaunske tehnike igra ,Mistero buffo“ u reziji Lee Delong s kojom osvaja
brojne nagrade.

Niz godina je predavao na Akademiji dramske umjetnosti. Za svoj rad je vise
puta nagradivan, izmedu ostalih i s tri Nagrade hrvatskog glumista, nagradom za
najboljeg glumca Dana Satire, itd.

Posljednjih sezona ostvario je niz zapazenih uloga u produkcijama Dubrovackih
ljietnih igara.

~Jednostavno, zadivijujuéa igra glumca, maskama, tijjelom, pokretom, gestom.
Nevjerojatha moc¢ preobrazbe tijelom i gestom u masku o kojoj je rije¢ — kozu,
kokoS, macku, starca, dvorsku ili neku drugu ludu... 1zvrsna dikcija, pokret, sklad glasa
i tijela, fiziCke transformacije karakterne iskoristenosti maske, i posve osebujan osjecaj
za vrileme, drame, Grada i publike.,, Marina Zec-Miovic¢, kazaliste.hr

,Sivak je promisljen, staloZen, fokusiran, toéno lociran, vjest u preobrazbi. Ono $to je
u ovoj predstavi narodito osvjeZavajuée je lakoda i mirnoéa mnogih Sivakovih
preobrazbi, bez liSavanja duhovitosti, komike, zaigranosti i prostora za glumacku
interpretaciju. | na kraju, klaunerija u kojoj je Sivak izvrstan: neposredan, dubok,
promisljen, smiren i djetinje komunikativan.“ Petra Jelaca, dubrovnik.net



Kada pomislimo na masku, prvo §to nam pada na pamet je — skrivanje. No, u
glumackoj profesiji, maska sluzi upravo suprotnom — otkrivanju. Predstava MASKE u
izvedbenoj formi lecture performancea vodi kroz simboliku, povijest i vjestine koje su
usko vezane uz masku kao izvedbeni element.

Od prvih crteza u Spiljama, preko drevnih vraCeva, starih Grka i Commedie
dell'arte do klaunova nosa danas, maska je bila konstanta koja je nosila vaznost, kako
za izvodaca koji je nosi, tako i za njegovu publiku. Za vrijeme kada su ljudi crtali u
polumraku Spilje, maska se koristila u lovu. Drevni su vracevi koristili maske kao dio
ritualnog performansa u duhovne svrhe, koji je uklju€ivao sve ¢lanove plemena. Stari
Grci su imali ogromne maske s modificiranim otvorom za usta koji je funkcionirao kao
megafon, kako bi ih ¢ula golema publika amfiteatra. U Commediji dell'arte, najranijem
obliku profesionalnog kazalista koje je bilo dominantno u Italiji od 16. do 18. stoljeca,
maske su oznacavale normirane tipove likova i nije bilo neobi¢no da jedan glumac
glumi jedan lik, odnosno jednu masku, cijeli svoj zZivot. A klaun je nesto potpuno drugo
od onoga Sto mislimo da jest.

Maska se koristila i izvan konteksta organizirane izvedbe. Kod nas u pokladnim
igrama, kod starih Grka za vrijeme Velikih Dionizija, i drugi drustveni rituali koji su ovisili
o vremenskim dobima slave masku kao svoj organski dio. Ta anualna razdoblja odiSu
najvecom slobodom zajednice, i maske koje se koriste pri takvim sve€anostima su
medij koji omogucuje pristup onoj strani ljudske naravi koju bi mogli nazvati primalnom,
Zivotinjskom.

Nije slu€ajna poveznica zivotinje i maske. Prva zabiljezena upotreba maske na
Spiljskom crtezu je upravo maska jedne koze. Vracevi su nosili maske duhova zivotinja
koje su htjeli zazvati. Sve maske i likovi Commedie dell'arte uzimaju za inspiraciju
Zivotinje, a na glumcu je odgovornost da balansira svoju Zivotinjsku i ljudsku prirodu
kako bi postigao Sto bolji dojam kod publike.

Zahvaljuju¢i Dubrovniku i Marinu Drzi¢u dijelimo tradiciju Commedie dell'arte sa
susjednom nam Italijom. Podjela na ljude nazbilj i ljude nahvao u svijetu potpuno
odgovara podijeli na lijepe (bijele) i ruzne (grube, grde) maskare u karnevalu. Sukob
ljudi nazbilj i ljudi nahvao inscenirani je pokladni obraCun reda i nereda, kozmosa i
kaosa. A Pomet, legendarni lik iz Drzi¢evog dramskog teksta Dundo Maroje, svojom
prozdrljivo§¢u i snalazljivoS§¢u neodoljivo podsjeca da tipskog lika iz Commedie
dell'arte — Arlecchina.

Kao Sto nasi preci davno Cinili, okupite se oko vatre i pogledajte kako Drazen
Sivak balansira svoju Zivotinjsku i ljudsku prirodu, svoje lice i tijelo — i lica i tijelo maski,
kroz lecture performance u kojem vas glumac vodi kroz svijet preobrazbe, toCnije —
transformacije.
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